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Catalogou Padrões de projetos voltados para eficiência energética



● 1027 Android
● 756 iOS

Coletou Apps Open-Source relacionados com o tema



Trabalhos
Relacionados



● Trabalhos voltados para 
otimizações em baixo nível, 
drivers e kernels em 
C,C++/Java



● Trabalhos de eficiência 
energética focados em apps de 
navegação



● Posts do stackoverflow



Contribuições



● Catálogo de Padrões de 
projeto em linguagens 
alto-nível como Swift, Kotlin e 
Java



Metodologia





● Coletou dataset de apps 
open-source

● 1027+756=1783 apps



● F-droid (https://f-droid.org)

● Community-curated collections of 
Android open source apps 
(https://github.com/Mybridge/amazing-android-apps)



● Collaborative List of Open-Source 
iOS Apps (https://github.com/dkhamsing/open-source-ios-apps)



● 1783 apps → 6028 matches



● 6028 → 1563 matches
○ 332 commits
○ 1089 issues
○ 142 PRs



● Metodologia sugerida em papers 
baseada em 4 passos:
○ Familiarization with data
○ Generating initial labels
○ Reviewing themes
○ Defining and naming themes

















































Conclusões



● 25% Android
● 10% iOS

Apps com padrões de eficiência energética



● Avoid Extraneous Work
● Decrease Rate
● User Knows Best
● Avoid Extraneous Graphics and 

Animations



● Power Awareness
● Dark UI Colors
● User Knows Best
● Race-to-Idle



● Frequência similar em ambas
○ Inform Users
○ Enough Resolution
○ Avoid Extraneous Graphics and 

Animations




